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REGULAMENTO DO HACKATHON: DESAFIO CARVAO+

Este regulamento contém as regras de funcionamento do HACKATHON: DESAFIO
CARVAO-+. Ao realizar a inscrigao os participantes estdo cientes e de acordo com os termos

estabelecidos neste regulamento.

CAPITULOI
HACKATHON

Art. 120 HACKATHON: DESAFIO CARVAO+ é uma maratona de criacdo, de carater
interdisciplinar e colaborativa, realizada inteiramente presencial e gratuita, promovida pelo
Ecossistema Local de Inovacao de Criciima, em especial seu Grupo de Trabalho de Quimica
e Materiais.

Art. 22 Para participar do referido Hackathon, o candidato deve manifestar interesse no ato de
inscricdo no evento, ndo sendo necessaria a aquisicao de qualquer produto, bem, direito ou
servigo.

Paragrafo unico. A inscricdo é individual e devera ser realizada pelo formulario

disponibilizado no site de inscrigdo do Sympla.

CAPITULOII
OBJETIVO

Art. 32 Esta maratona tem como objetivo reunir participantes em geral e mentores dos
segmentos da tecnologia, inovagdo, administracdo, setores industriais e de mineragéo, com
finalidade de possibilitar o desenvolvimento de solugdes inovadoras e protétipos na area

industrial, baseados em desafios e separados por equipes.

Art. 42 S&o objetivos especificos deste Hackathon:
1. fomentar a pesquisa, a experiéncia tecnoldgica e a inovagao, por meio de experimentos
ou projetos na area industrial.
2. desenvolver solucdes criativas e tecnoldgicas com a possibilidade de serem aplicadas
na industria; e



3. compartilhar conhecimentos relacionados a industria, a inovacao, a tecnologia e aos

negocios.

CAPITULO Il
DESAFIOS E EQUIPES

Art. 52 Serdo 03 (trés) desafios neste Hackathon, norteados pelos seguintes tépicos:
1. Automatizacado no uso de equipamentos e maquinas de subsolo
2. Umidade do carvao no processo produtivo e transporte
3. Uso de biomassa e/ou turfa para ajuste de especificacao

Art. 62 A realizacdo do evento estara condicionada a inscricdo de, no minimo, 30 e, no
maximo, 60 participantes.

§ 12 Os participantes poderdo manifestar interesse em até 2 (duas) opc¢des de desafios no ato
de inscrigéo, limitadas as inscrigées para 20 participantes por desafio.

§ 22 O preenchimento dos desafios seré feito por ordem de inscricdo. A medida que um desafio
estiver preenchido, o participante seréa alocado em sua segunda opgao.

§ 32 Caso a quantidade minima de inscritos ndo seja alcancada, o evento podera ser
cancelado, sem prejuizo de futuras edicées ou reposicdes. Os inscritos serdo devidamente

comunicados pelo canal de comunicacdo fornecido na inscrigéo.

Art. 72 Os participantes formarao equipes de, no minimo, 3 (irés) e, no maximo, 5 (cinco)
participantes. E desejavel que, pelo menos, 1 (um) membro de cada equipe seja aluno de
curso técnico ou de graduacao e 1 (um) membro seja da area técnica com experiéncia na
industria, podendo ser este um critério de desempate.

§ 12 As equipes poderdo ser montadas antecipadamente, ou reunidas no primeiro dia do
evento, dentro da dinamica estabelecida pela Comissdo Organizadora.

§ 22 Na auséncia de participantes para formar, pelo menos, 2 (duas) equipes em algum
desafio, os participantes poderao ser realocados para os demais desafios.

§ 32 As equipes s6 poderao ser alteradas (divididas, integradas, mudancas de participantes,
etc) até a primeira atividade do segundo momento do hackathon, no comeco da manha de
sabado, e se o resultado final ndo comprometer os limites estabelecidos de equipes por
desafios (mais que 2) e participantes por equipe (de 3 a 5). Todas as alteragcbes devem ser

imediatamente comunicadas a comissao organizadora.



CAPITULO IV
METODOLOGIA

Art. 82 O HACKATHON: DESAFIO CARVAO+ tera uma carga horaria total de 12 (doze) horas
com atividades distribuidas em uma sexta-feira a noite e sdbado, manha e tarde.
Paragrafo Unico — Sera emitido Certificado de Participacdo para aqueles que participarem de

todo o evento, ndo sendo fornecido qualquer comprovante de participacao parcial.

Art. 920 evento sera totalmente presencial e os interessados deverdo se dirigir até o
endereco, divulgado no site de inscricao.

Art. 10 Toda a comunicagao com 0s inscritos seréo realizadas pelos canais de comunicagao

disponibilizados no momento de inscrigéo (e-mail e whatsapp).

Art. 11 Aos participantes ser&o disponibilizados blocos de anotacéo, post it e canetas, sendo
que quaisquer materiais, sistemas ou recursos adicionais poderao ser utilizados se os proprios

participantes os levarem.

CAPITULO V
MENTORIA

Art. 12 Durante o Hackathon as equipes terdo acesso a mentores de diferentes areas:
Industria e Mineracao, Tecnologia e Inovacao e Administracao e Negécios.

§ 12 Os mentores serdo pessoas com dominio de campo e experiéncia suficiente para orientar
as equipes a seguir o melhor caminho. Cada mentor, dentro de sua especialidade, apoia as
equipes, fazendo questionamentos, tirando duvidas, trocando experiéncias e acompanhando
o desenvolvimento das solugdes concebidas.

§ 22 Os mentores terédo flexibilidade de dias e horarios, podendo né&o ficar em todos os
momentos previstos no evento.

Art. 13 Os mentores atuarao no regime de colaboracao voluntaria ndo remunerada, ou seja,
nao esta prevista nenhuma espécie de pagamento, auxilio financeiro, remuneracéao,

ressarcimento ou correlatos aos mesmos.

CAPITULO VI
ENTREGAS E AVALIACAO DOS PROJETOS



Art. 14 Durante a maratona as equipes precisam validar o desenvolvimento de seu projeto
dentro dos prazos estabelecidos pela Comissédo Organizadora.
Paragrafo unico. Estas entregas parciais ndo tém carater eliminatério, mas ajudam no

desenvolvimento dos projetos e fardo parte da avaliacao final (no caso de empate).

Art. 15 A entrega final dos projetos deverd ser feita no formato de um pitch de até 3 (irés)

minutos que serd apresentado no ultimo momento do evento.

Art. 16 Os projetos apresentados serdo avaliados por uma banca avaliadora do
HACKATHON: DESAFIO CARVAO+, nos seguintes critérios:

a) Apresentacao

b) Criatividade e inovacao

c) Impacto socioecondmico

d) Viabilidade de execucéao

Art. 17 A pontuagéao sera obtida pela média aritmética da nota dos avaliadores, composta pelo
somatério de cada um dos critérios. A definicao dos 3 (trés) primeiros colocados sera definida
pela ordem decrescente das notas, obtendo o primeiro lugar 0 grupo que possuir mais pontos,
e assim sucessivamente.

Paragrafo unico. No caso de empate, os critérios de desempate serdo, sucessivamente:

| — Ter no grupo um aluno de curso técnico ou graduagédo e um membro da area técnica com
experiéncia na industria;

Il — Ter a maior nota no critério Impacto Socioecondico;

lll — Ter a maior nota no critério Criatividade e Inovacgao;

IV — Ter a maior nota no critério Viabilidade de Execucao;

V — O somatério de idade dos membros do grupo ser 0 maior.

Art. 18 As premiacdes para os primeiros colocados sera:

| — Prémio de R$ 3.000,00 para a equipe em primeira colocacao;

Il — Prémio de R$ 2.000,00 para a equipe em segunda colocagio;

Il — Prémio de R$ 1.000,00 para a equipe em terceira colocagao;

Paragrafo Primeiro — As premiagdes serdao destinadas aos membros da equipe, que poderao
fazer uso do recurso para implementar a solugdo por meio da constituicdo de um novo

empreendimento ou startup, ou dividir entre seus membros, a seu critério.



Paragrafo Segundo — As solug¢des apresentadas poderdo ser objeto posterior de parceria
comercial, conforme avaliacdo exclusivamente por parte das empresas relacionadas ao

presente desafio.

CAPITULO VII
DIREITOS AUTORAIS E PROPRIEDADE INTELECTUAL

Art. 19 O participante se compromete nao infringir quaisquer direitos autorais de terceiros
durante sua participacdo no HACKATHON: DESAFIO CARVAO+, sob pena de responder civil
e criminalmente pelos prejuizos e/ou danos materiais e/ou morais que eventualmente venham

a ser causados a Comissao Organizadora e/ou a terceiros lesados.

Art. 20 O Hackathon é uma metodologia de Inovacao Aberta, o que significa que os membros
das equipes deverao buscar, respeitando a colaboragéo e co-autoria nos projetos, a protecao
das ideias, protétipos ou conceitos desenvolvidos, ndo havendo qualquer compromisso no
sentido de realizar a protecdo ou mesmo reconhecer a autoria por parte da organizagdo do
evento ou dos parceiros envolvidos na sua realizagdo, seja diretamente ou mediante simples

patrocinio.

Art. 21 As informacgodes, ideias, protétipos, solugbes, e quaisquer outros materiais gerados
pelas equipes participantes durante o Hackathon terdo sua propriedade intelectual acordada
entre seus autores. A titularidade e os direitos de uso dessas informagdes poderdo ser
negociados com as empresas beneficiarias, parceiras ou patrocinadoras do evento, mediante

acordo formal entre as partes interessadas.

CAPITULO VI
CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

Art. 22 Os participantes do HACKATHON: DESAFIO CARVAO+ autorizam a utilizagdo, de
modo gratuito, definitivo e irrevogavel, de seu nome e imagem, e ainda, do nome, imagem e
caracteristicas do projeto apresentado, no todo ou em parte, em qualquer meio/veiculo fisico
ou virtual escolhido pela Comissao Organizadora, a qualquer tempo e por periodo de 5 (cinco)
anos, sem restricdo de quantidade, qualidade e frequéncia, mesmo que para fins publicitarios,
sem que isso lhe implique qualquer tipo de énus e/ou contrapartida devida pela Comissao
Organizadora.



CAPITULO IX
CODIGO DE CONDUTA

Art. 23 O HACKATHON: DESAFIO CARVAO+ é um lugar que acolhe e respeita a todos,
independentemente de racga, sexo, idade, orientacdo sexual, deficiéncia, etnia ou religido.
Portanto, ndo serdo toleradas nenhuma forma de assédio, comentarios ofensivos, ameacas,
xingamentos e desrespeitos nos ambientes fisicos ou virtuais da maratona.

Paragrafo unico. Se vocé sofrer algum tipo de assédio, procure a Comissao de Organizagao
imediatamente e relate o ocorrido para que possamos tomar as devidas providéncias.

Art. 24 Eventuais tentativas por parte dos participantes de violar, de forma deliberada, algum
dos ambientes ou das ferramentas da maratona ou do evento ou, ainda, de prejudicar o
funcionamento legitimo do evento, podera constituir uma afronta as leis penais e civis, e

podera acarretar a devida responsabilizagcao por danos e prejuizos que vier a causar.

CAPITULO X
DISPOSICOES GERAIS

Art. 25 O presente Regulamento podera ser alterado, a qualquer tempo, cabendo a Comissao
Organizadora divulgar as novas condi¢des do HACKATHON: DESAFIO CARVAO+ ou, ainda,
0 seu cancelamento definitivo, se for o caso, sem que exista direito a qualquer indenizagao
em favor dos participantes.

Paragrafo unico. Todas as informagdes serdo veiculadas nos canais de comunicacao
disponibilizados no momento de inscrigao (e-mail e whatsapp).

Art. 26 Serao considerados nulos e ficardo imediatamente desclassificados e impedidos de
apresentar o projeto ao final do Hackathon, os participantes que ndo atenderem todos os
requisitos para participacao ou alguma das condi¢des descritas neste regulamento, ou ainda,
em que se verificar tentativa de fraude ou abuso.

Art. 27 A Comissao Organizadora nado sera responsavel por problemas, falhas ou mau
funcionamento técnico de qualquer tipo, em redes de computadores, servidores ou

provedores, equipamentos de computadores, hardware ou software, nem por erro,



interrupcéo, defeito, atraso ou falha em operagbes ou transmissdées para o correto
desenvolvimento das atividades do HACKATHON: DESAFIO CARVAO+ .

Art. 28 A Comissao Organizadora nao se responsabiliza pela ocorréncia de casos fortuitos ou
de forca maior que possam impedir a participacdao dos interessados no HACKATHON:
DESAFIO CARVAO+ .

Art. 29 Nos casos omissos ou controversos nao previstos expressamente neste regulamento,
a Comissao Organizadora tera plena autonomia para tomar as decisées necessarias, de forma
soberana e com base nos principios de equidade e justica, visando garantir o bom andamento
do evento e a solugdo adequada para as questdes apresentadas.

Paragrafo unico: As decisbes da Comissdao Organizadora serao consideradas finais e

irrecorriveis, respeitando os interesses do Hackathon e seus participantes.

Cricima, 25 de outubro de 2024.



